
Paquet de chips
Jeu ou jouet
Riviere, Théo. Auteur | Aubert, Mathieu. Auteur | Hervine. Illustrateur
Edité par Mixlore
Paquet de Chips est un jeu d'ambiance dans lequel, à chaque manche, vous pariez sur les chips qui seront piochées. Choisissez les bonnes cartes ! Certaines vous feront gagner des points... et d'autres en perdre.

Note
À partir de 8 ans
De 2 à 5 joueurs
Durée de 15 minutes

Type de document
Jeu de société
Langue
français
Cotes

R-ESAR
Sections
Jeunesse
Public visé
9 - 13 ans
Récompense

, Paquet de Chips est un jeu d'ambiance dans lequel, à chaque manche, vous pariez sur les chips qui seront piochées. Choisissez les bonnes cartes ! Certaines vous feront gagner des points... et d'autres en perdre.
Type de jeu

Jeu de carte

Plus d'informations...

Site Emplacement

Mediatheque Les Sources Vives Jeunesse

Les tours ambulantes
Jeu ou jouet
Kramer, Wolfgang. Auteur | Kiesling, Michael. Auteur | Menzel, Michael. Illustrateur
Edité par OYA
Chaque année, les classes de magie de l'école de Corbosie s'affrontent dans l'épreuve traditionnelle des tours ambulantes. Pour être la première à atteindre le donjon, chacun devra rivaliser de réflexion, de magie et maîtriser l'art subtil des tours ambulantes.

Note
À partir de 8 ans
De 1 à 6 joueurs
Durée de 30 minutes

Type de document
Jeu de société
Langue
français
Cotes

R-ESAR KRA
Sections
Jeunesse
Public visé
9 - 13 ans
Récompense

, Chaque année, les classes de magie de l'école de Corbosie s'affrontent dans l'épreuve traditionnelle des tours ambulantes. Pour être la première à atteindre le donjon, chacun devra rivaliser de réflexion, de magie et maîtriser l'art subtil des tours ambulantes.
Type de jeu

Jeu de stratégie
Jeu de plateau

Plus d'informations...

Site Emplacement

Mediatheque Les Sources Vives Jeunesse

http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx:310538&QUERY_LABEL=Riviere%252c+Th%25C3%25A9o.+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a310539&QUERY_LABEL=Aubert%252c+Mathieu.+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a310540&QUERY_LABEL=Hervine.+Illustrateur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Publisher_exact_idx%253a%2522Mixlore%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+Mixlore
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=ContentDescription_idx_idx%253a%2522%252c+Paquet+de+Chips+est+un+jeu+d%2527ambiance+dans+lequel%252c+%25c3%25a0+chaque+manche%252c+vous+pariez+sur+les+chips+qui+seront+pioch%25c3%25a9es.+Choisissez+les+bonnes+cartes%25e2%2580%25af!+Certaines+vous+feront+gagner+des+points...+et+d%2527autres+en+perdre.%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+%252c+Paquet+de+Chips+est+un+jeu+d%2527ambiance+dans+lequel%252c+%25c3%25a0+chaque+manche%252c+vous+pariez+sur+les+chips+qui+seront+pioch%25c3%25a9es.+Choisissez+les+bonnes+cartes%25e2%2580%25af!+Certaines+vous+feront+gagner+des+points...+et+d%2527autres+en+perdre.
http://mediatheque.avon77.com/Default/doc/SYRACUSE/310541/paquet-de-chips
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a248911&QUERY_LABEL=Kramer%252c+Wolfgang.+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a310939&QUERY_LABEL=Kiesling%252c+Michael.+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a291290&QUERY_LABEL=Menzel%252c+Michael.+Illustrateur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Publisher_exact_idx%253a%2522OYA%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+OYA
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=ContentDescription_idx_idx%253a%2522%252c+Chaque+ann%25c3%25a9e%252c+les+classes+de+magie+de+l%2527%25c3%25a9cole+de+Corbosie+s%2527affrontent+dans+l%2527%25c3%25a9preuve+traditionnelle+des+tours+ambulantes.+Pour+%25c3%25aatre+la+premi%25c3%25a8re+%25c3%25a0+atteindre+le+donjon%252c+chacun+devra+rivaliser+de+r%25c3%25a9flexion%252c+de+magie+et+ma%25c3%25aetriser+l%2527art+subtil+des+tours+ambulantes.%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+%252c+Chaque+ann%25c3%25a9e%252c+les+classes+de+magie+de+l%2527%25c3%25a9cole+de+Corbosie+s%2527affrontent+dans+l%2527%25c3%25a9preuve+traditionnelle+des+tours+ambulantes.+Pour+%25c3%25aatre+la+premi%25c3%25a8re+%25c3%25a0+atteindre+le+donjon%252c+chacun+devra+rivaliser+de+r%25c3%25a9flexion%252c+de+magie+et+ma%25c3%25aetriser+l%2527art+subtil+des+tours+ambulantes.
http://mediatheque.avon77.com/Default/doc/SYRACUSE/310940/les-tours-ambulantes


Akropolis
Jeu ou jouet
Messaud, Jules. Auteur | Détraz, Pauline. Illustrateur
Edité par GIGAMIC
Les plus talentueux architectes de la Grèce antique s'attèlent à la tâche. Habitations, temples, marchés, jardins, casernes… Autant de quartiers qui permettront à votre ville de croître et se démarquer. 

Note
À partir de 8 ans
De 2 à 4 joueurs
Durée de 25 minutes

Type de document
Jeu de société
Langue
français
Cotes

R-ESAR MES
Sections
Jeunesse
Public visé
9 - 13 ans
Récompense

, Les plus talentueux architectes de la Grèce antique s'attèlent à la tâche. Habitations, temples, marchés, jardins, casernes… Autant de quartiers qui permettront à votre ville de croître et se démarquer. 
Type de jeu

Jeu de stratégie

Plus d'informations...

Site

Mediatheque Les Sources Vives

Esquissé ?
Jeu ou jouet
Edité par Goliath
Esquissé ? c’est LE jeu d’ambiance par excellence ! Tout le monde connaît le jeu du téléphone… Mais que se passerait-il si la parole était remplacée par des dessins ? Comment des ailes d’anges peuvent se transformer en Dracula ? Comment Napoléon peut-il devenir une peinture rupestre ? La réponse en images avec Esquissé ? 

Note
À partir de 8 ans
De 4 à 6 joueurs
Durée de 20 minutes

Type de document
Jeu de société
Langue
français
Cotes

R-ESAR
Sections
Jeunesse
Public visé
9 - 13 ans
Récompense

, Esquissé ? c’est LE jeu d’ambiance par excellence ! Tout le monde connaît le jeu du téléphone… Mais que se passerait-il si la parole était remplacée par des dessins ? Comment des ailes d’anges peuvent se transformer en Dracula ? Comment Napoléon peut-il devenir une peinture rupestre ? La réponse en images avec Esquissé ? 

Plus d'informations...

Site

Mediatheque Les Sources Vives

http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a310848&QUERY_LABEL=Messaud%252c+Jules.+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx:310849&QUERY_LABEL=D%25C3%25A9traz%252c+Pauline.+Illustrateur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Publisher_exact_idx%253a%2522GIGAMIC%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+GIGAMIC
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=ContentDescription_idx_idx%253a%2522%252c+Les+plus+talentueux+architectes+de+la+Gr%25c3%25a8ce+antique+s%2527att%25c3%25a8lent+%25c3%25a0+la+t%25c3%25a2che.+Habitations%252c+temples%252c+march%25c3%25a9s%252c+jardins%252c+casernes%25e2%2580%25a6+Autant+de+quartiers+qui+permettront+%25c3%25a0+votre+ville+de+cro%25c3%25aetre+et+se+d%25c3%25a9marquer.%250a%250aMais+vos+constructions+doivent+respecter+une+certaine+harmonie+et+des+r%25c3%25a8gles+bien+pr%25c3%25a9cises+pour+esp%25c3%25a9rer+voir+grimper+le+prestige+de+votre+cit%25c3%25a9.%250a%250aLa+pierre+reste+le+nerf+de+la+guerre.+Prenez+soin+de+disposer+de+suffisamment+de+carri%25c3%25a8res+et+n%2527oubliez+pas+de+construire+en+%25c3%25a9tage+pour+%25c3%25a9lever+votre+cit%25c3%25a9+vers+les+cieux.%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+%252c+Les+plus+talentueux+architectes+de+la+Gr%25c3%25a8ce+antique+s%2527att%25c3%25a8lent+%25c3%25a0+la+t%25c3%25a2che.+Habitations%252c+temples%252c+march%25c3%25a9s%252c+jardins%252c+casernes%25e2%2580%25a6+Autant+de+quartiers+qui+permettront+%25c3%25a0+votre+ville+de+cro%25c3%25aetre+et+se+d%25c3%25a9marquer.%250a%250aMais+vos+constructions+doivent+respecter+une+certaine+harmonie+et+des+r%25c3%25a8gles+bien+pr%25c3%25a9cises+pour+esp%25c3%25a9rer+voir+grimper+le+prestige+de+votre+cit%25c3%25a9.%250a%250aLa+pierre+reste+le+nerf+de+la+guerre.+Prenez+soin+de+disposer+de+suffisamment+de+carri%25c3%25a8res+et+n%2527oubliez+pas+de+construire+en+%25c3%25a9tage+pour+%25c3%25a9lever+votre+cit%25c3%25a9+vers+les+cieux.
http://mediatheque.avon77.com/Default/doc/SYRACUSE/310850/akropolis
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Publisher_exact_idx%253a%2522Goliath%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+Goliath
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=ContentDescription_idx_idx%253a%2522%252c+Esquiss%25c3%25a9+%253f+c%25e2%2580%2599est+LE+jeu+d%25e2%2580%2599ambiance+par+excellence+!%250a%250aTout+le+monde+conna%25c3%25aet+le+jeu+du+t%25c3%25a9l%25c3%25a9phone%25e2%2580%25a6+Mais+que+se+passerait-il+si+la+parole+%25c3%25a9tait+remplac%25c3%25a9e+par+des+dessins+%253f+Comment+des+ailes+d%25e2%2580%2599anges+peuvent+se+transformer+en+Dracula+%253f+Comment+Napol%25c3%25a9on+peut-il+devenir+une+peinture+rupestre+%253f+La+r%25c3%25a9ponse+en+images+avec+Esquiss%25c3%25a9+%253f%250a%250aEt+si+vous+ne+savez+pas+dessiner+%253f+Encore+mieux+!+La+rigolade+est+assur%25c3%25a9e+!%250a%250aCe+qui%252c+pour+vous%252c+semble+%25c3%25aatre+un+trait+de+g%25c3%25a9nie%252c+sera+pour+vos+amis+le+d%25c3%25a9but+des+ennuis.+Quiproquos%25e2%2580%25a6+Rigolade%25e2%2580%25a6+C%25e2%2580%2599est+s%25c3%25bbr+vous+allez+vous+retrouver+dans+la+panade+!%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+%252c+Esquiss%25c3%25a9+%253f+c%25e2%2580%2599est+LE+jeu+d%25e2%2580%2599ambiance+par+excellence+!%250a%250aTout+le+monde+conna%25c3%25aet+le+jeu+du+t%25c3%25a9l%25c3%25a9phone%25e2%2580%25a6+Mais+que+se+passerait-il+si+la+parole+%25c3%25a9tait+remplac%25c3%25a9e+par+des+dessins+%253f+Comment+des+ailes+d%25e2%2580%2599anges+peuvent+se+transformer+en+Dracula+%253f+Comment+Napol%25c3%25a9on+peut-il+devenir+une+peinture+rupestre+%253f+La+r%25c3%25a9ponse+en+images+avec+Esquiss%25c3%25a9+%253f%250a%250aEt+si+vous+ne+savez+pas+dessiner+%253f+Encore+mieux+!+La+rigolade+est+assur%25c3%25a9e+!%250a%250aCe+qui%252c+pour+vous%252c+semble+%25c3%25aatre+un+trait+de+g%25c3%25a9nie%252c+sera+pour+vos+amis+le+d%25c3%25a9but+des+ennuis.+Quiproquos%25e2%2580%25a6+Rigolade%25e2%2580%25a6+C%25e2%2580%2599est+s%25c3%25bbr+vous+allez+vous+retrouver+dans+la+panade+!
http://mediatheque.avon77.com/Default/doc/SYRACUSE/310998/esquisse


Fort
Jeu ou jouet
Rodiek, Grant. Auteur | Ferrin, Kyle. Illustrateur
Edité par Matagot
Fort est un jeu de deckbuilding pour 2 à 4 joueurs avec un petit changement de programme... vous êtes un môme ! Comme tous les enfants, vous voulez avoir plein de copains, rassembler un tas de pizzas et de jouets, mais par dessus tout, construire le Fort le plus génial. À votre tour, effectuez les actions d'un des mômes de votre clan mais soyez vigilant car vos adversaires vont également pouvoir profiter d'une de ses capacités ! 

Note
À partir de 10 ans
De 2 à 4 joueurs
Durée de 30 minutes

Type de document
Jeu de société
Langue
français
Cotes

R-ESAR
Sections
Jeunesse
Public visé
9 - 13 ans
Récompense

, Fort est un jeu de deckbuilding pour 2 à 4 joueurs avec un petit changement de programme... vous êtes un môme ! Comme tous les enfants, vous voulez avoir plein de copains, rassembler un tas de pizzas et de jouets, mais par dessus tout, construire le Fort le plus génial. À votre tour, effectuez les actions d'un des mômes de votre clan mais soyez vigilant car vos adversaires vont également pouvoir profiter d'une de ses capacités ! 
Type de jeu

Jeu de carte

Plus d'informations...

Site

Mediatheque Les Sources Vives

Magic Maze
Jeu ou jouet
Lapp, Kasper. Auteur | Gyom
Edité par Sit Down !
Magic Maze est un jeu coopératif en temps réel. Chaque joueur peut, quand il le souhaite, contrôler n’importe lequel des 4 pions Héros pour lui faire accomplir une action bien spécifique, à laquelle d’autres joueurs n’ont pas accès : se déplacer vers le nord, explorer une nouvelle zone, emprunter un escalator… Cela implique une coopération rigoureuse entre tous les joueurs afin de déplacer les pions Héros à bon escient et accomplir l’objectif avant que le sablier soit écoulé. Cependant, les joueurs ne sont autorisés à communiquer entre eux que lors de courtes périodes durant la partie. Le reste du temps, on joue sans donner la moindre indication sonore ou visuelle aux autres joueurs.

Note
À partir de 8 ans
De 1 à 8 joueurs
Durée de 15 minutes

Type de document
Jeu de société
Langue
français
Cotes

R-ESAR LAP
Sections
Jeunesse
Récompense

, Magic Maze est un jeu coopératif en temps réel. Chaque joueur peut, quand il le souhaite, contrôler n’importe lequel des 4 pions Héros pour lui faire accomplir une action bien spécifique, à laquelle d’autres joueurs n’ont pas accès : se déplacer vers le nord, explorer une nouvelle zone, emprunter un escalator… Cela implique une coopération rigoureuse entre tous les joueurs afin de déplacer les pions Héros à bon escient et accomplir l’objectif avant que le sablier soit écoulé. Cependant, les joueurs ne sont autorisés à communiquer entre eux que lors de courtes périodes durant la partie. Le reste du temps, on joue sans donner la moindre indication sonore ou visuelle aux autres joueurs.

Plus d'informations...

Site

Mediatheque Les Sources Vives

http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a311260&QUERY_LABEL=Rodiek%252c+Grant.+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a311261&QUERY_LABEL=Ferrin%252c+Kyle.+Illustrateur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Publisher_exact_idx%253a%2522Matagot%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+Matagot
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=ContentDescription_idx_idx%253a%2522%252c+Fort+est+un+jeu+de+deckbuilding+pour+2+%25c3%25a0+4+joueurs+avec+un+petit+changement+de+programme...+vous+%25c3%25aates+un+m%25c3%25b4me+!%250aComme+tous+les+enfants%252c+vous+voulez+avoir+plein+de+copains%252c+rassembler+un+tas+de+pizzas+et+de+jouets%252c+mais+par+dessus+tout%252c+construire+le+Fort+le+plus+g%25c3%25a9nial.%250a%25c3%2580+votre+tour%252c+effectuez+les+actions+d%2527un+des+m%25c3%25b4mes+de+votre+clan+mais+soyez+vigilant+car+vos+adversaires+vont+%25c3%25a9galement+pouvoir+profiter+d%2527une+de+ses+capacit%25c3%25a9s+!%250a%250aAllez-vous+rester+fid%25c3%25a8le+%25c3%25a0+votre+cercle+d%2527amis+ou+copier+ce+que+font+les+autres+m%25c3%25b4mes+du+coin+%253f%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+%252c+Fort+est+un+jeu+de+deckbuilding+pour+2+%25c3%25a0+4+joueurs+avec+un+petit+changement+de+programme...+vous+%25c3%25aates+un+m%25c3%25b4me+!%250aComme+tous+les+enfants%252c+vous+voulez+avoir+plein+de+copains%252c+rassembler+un+tas+de+pizzas+et+de+jouets%252c+mais+par+dessus+tout%252c+construire+le+Fort+le+plus+g%25c3%25a9nial.%250a%25c3%2580+votre+tour%252c+effectuez+les+actions+d%2527un+des+m%25c3%25b4mes+de+votre+clan+mais+soyez+vigilant+car+vos+adversaires+vont+%25c3%25a9galement+pouvoir+profiter+d%2527une+de+ses+capacit%25c3%25a9s+!%250a%250aAllez-vous+rester+fid%25c3%25a8le+%25c3%25a0+votre+cercle+d%2527amis+ou+copier+ce+que+font+les+autres+m%25c3%25b4mes+du+coin+%253f
http://mediatheque.avon77.com/Default/doc/SYRACUSE/311262/fort
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a311266&QUERY_LABEL=Lapp%252c+Kasper.+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a311267&QUERY_LABEL=Gyom
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Publisher_exact_idx%253a%2522Sit+Down+!%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+Sit+Down+!
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=ContentDescription_idx_idx%253a%2522%252c+Magic+Maze+est+un+jeu+coop%25c3%25a9ratif+en+temps+r%25c3%25a9el.+Chaque+joueur+peut%252c+quand+il+le+souhaite%252c+contr%25c3%25b4ler+n%25e2%2580%2599importe+lequel+des+4+pions+H%25c3%25a9ros+pour+lui+faire+accomplir+une+action+bien+sp%25c3%25a9cifique%252c+%25c3%25a0+laquelle+d%25e2%2580%2599autres+joueurs+n%25e2%2580%2599ont+pas+acc%25c3%25a8s+%253a+se+d%25c3%25a9placer+vers+le+nord%252c+explorer+une+nouvelle+zone%252c+emprunter+un+escalator%25e2%2580%25a6+Cela+implique+une+coop%25c3%25a9ration+rigoureuse+entre+tous+les+joueurs+afin+de+d%25c3%25a9placer+les+pions+H%25c3%25a9ros+%25c3%25a0+bon+escient+et+accomplir+l%25e2%2580%2599objectif+avant+que+le+sablier+soit+%25c3%25a9coul%25c3%25a9.+Cependant%252c+les+joueurs+ne+sont+autoris%25c3%25a9s+%25c3%25a0+communiquer+entre+eux+que+lors+de+courtes+p%25c3%25a9riodes+durant+la+partie.+Le+reste+du+temps%252c+on+joue+sans+donner+la+moindre+indication+sonore+ou+visuelle+aux+autres+joueurs.%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+%252c+Magic+Maze+est+un+jeu+coop%25c3%25a9ratif+en+temps+r%25c3%25a9el.+Chaque+joueur+peut%252c+quand+il+le+souhaite%252c+contr%25c3%25b4ler+n%25e2%2580%2599importe+lequel+des+4+pions+H%25c3%25a9ros+pour+lui+faire+accomplir+une+action+bien+sp%25c3%25a9cifique%252c+%25c3%25a0+laquelle+d%25e2%2580%2599autres+joueurs+n%25e2%2580%2599ont+pas+acc%25c3%25a8s+%253a+se+d%25c3%25a9placer+vers+le+nord%252c+explorer+une+nouvelle+zone%252c+emprunter+un+escalator%25e2%2580%25a6+Cela+implique+une+coop%25c3%25a9ration+rigoureuse+entre+tous+les+joueurs+afin+de+d%25c3%25a9placer+les+pions+H%25c3%25a9ros+%25c3%25a0+bon+escient+et+accomplir+l%25e2%2580%2599objectif+avant+que+le+sablier+soit+%25c3%25a9coul%25c3%25a9.+Cependant%252c+les+joueurs+ne+sont+autoris%25c3%25a9s+%25c3%25a0+communiquer+entre+eux+que+lors+de+courtes+p%25c3%25a9riodes+durant+la+partie.+Le+reste+du+temps%252c+on+joue+sans+donner+la+moindre+indication+sonore+ou+visuelle+aux+autres+joueurs.
http://mediatheque.avon77.com/Default/doc/SYRACUSE/311268/magic-maze


Sea, Salt and Paper
Jeu ou jouet
Riviere, Théo. Auteur | Cathala, Bruno. Auteur | Derainne, Lucien. Illustrateur | Gallard, Pierre-Yves. Illustrateur
Edité par Bombyx
Créez un océan de papiers pliés. Constituez votre main, jouez vos effets, prenez l'initiative de stopper la manche. Pour tenter d'optimiser vos points, oserez vous accorder aux autres un dernier tour ? Quelques papiers délicatement pliés et tout un univers marin prend vie. À vous de créer votre propre océan. Constituez votre main, posez des cartes pour leur effet et décidez si vous mettez fin à la manche. Mais vous devez choisir : stopper immédiatement la manche ou laisser aux autres un tour supplémentaire pour tenter de creuser l’écart. C’est un risque à prendre…

Note
À partir de 8 ans
De 2 à 4 joueurs
Durée de 30 minutes

Type de document
Jeu de société
Langue
français
Cotes

R-ESAR CAT
Sections
Jeunesse
Public visé
9 - 13 ans
Récompense

, Créez un océan de papiers pliés. Constituez votre main, jouez vos effets, prenez l'initiative de stopper la manche. Pour tenter d'optimiser vos points, oserez vous accorder aux autres un dernier tour ? Quelques papiers délicatement pliés et tout un univers marin prend vie. À vous de créer votre propre océan. Constituez votre main, posez des cartes pour leur effet et décidez si vous mettez fin à la manche. Mais vous devez choisir : stopper immédiatement la manche ou laisser aux autres un tour supplémentaire pour tenter de creuser l’écart. C’est un risque à prendre…
Type de jeu

Jeu de carte

Plus d'informations...

Site

Mediatheque Les Sources Vives

Jaipur
Jeu ou jouet
Pauchon, Sébastien . Auteur | Dutrait, Vincent. Illustrateur
Edité par Space Cow
Dans le jeu de cartes Jaipur vous devrez travaillez bien, pour gagnez plus que votre adversaire et devenir le marchand attitré du Maharaja ! Au début d'une partie du jeu Jaipur, trois cartes chameau sont posées entre les joueurs, qui reçoivent chacun cinq cartes. À votre tour, vous devez soit prendre des cartes, soit en vendre. Vous pouvez prendre une ou plusieurs cartes de marchandise (alors échangées contre des cartes de votre main), ou toutes les cartes chameau (qui servent de monnaie d’échange). 

Note
À partir de 10 ans
2 joueurs
Durée de 30 minutes

Type de document
Jeu de société
Langue
français
Cotes

R-ESAR PAU
Sections
Jeunesse
Public visé
9 - 13 ans
Récompense

, Dans le jeu de cartes Jaipur vous devrez travaillez bien, pour gagnez plus que votre adversaire et devenir le marchand attitré du Maharaja ! Au début d'une partie du jeu Jaipur, trois cartes chameau sont posées entre les joueurs, qui reçoivent chacun cinq cartes. À votre tour, vous devez soit prendre des cartes, soit en vendre. Vous pouvez prendre une ou plusieurs cartes de marchandise (alors échangées contre des cartes de votre main), ou toutes les cartes chameau (qui servent de monnaie d’échange). 
Type de jeu

Jeu de stratégie

Plus d'informations...

Site

Mediatheque Les Sources Vives

http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx:310538&QUERY_LABEL=Riviere%252c+Th%25C3%25A9o.+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a248889&QUERY_LABEL=Cathala%252c+Bruno.+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a311705&QUERY_LABEL=Derainne%252c+Lucien.+Illustrateur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a311706&QUERY_LABEL=Gallard%252c+Pierre-Yves.+Illustrateur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Publisher_exact_idx%253a%2522Bombyx%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+Bombyx
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=ContentDescription_idx_idx%253a%2522%252c+Cr%25c3%25a9ez+un+oc%25c3%25a9an+de+papiers+pli%25c3%25a9s.+Constituez+votre+main%252c+jouez+vos+effets%252c+prenez+l%2527initiative+de+stopper+la+manche.+Pour+tenter+d%2527optimiser+vos+points%252c+oserez+vous+accorder+aux+autres+un+dernier+tour+%253f%250aQuelques+papiers+d%25c3%25a9licatement+pli%25c3%25a9s+et+tout+un+univers+marin+prend+vie.+%25c3%2580+vous+de+cr%25c3%25a9er+votre+propre+oc%25c3%25a9an.+Constituez+votre+main%252c+posez+des+cartes+pour+leur+effet+et+d%25c3%25a9cidez+si+vous+mettez+fin+%25c3%25a0+la+manche.+Mais+vous+devez+choisir+%253a+stopper+imm%25c3%25a9diatement+la+manche+ou+laisser+aux+autres+un+tour+suppl%25c3%25a9mentaire+pour+tenter+de+creuser+l%25e2%2580%2599%25c3%25a9cart.+C%25e2%2580%2599est+un+risque+%25c3%25a0+prendre%25e2%2580%25a6%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+%252c+Cr%25c3%25a9ez+un+oc%25c3%25a9an+de+papiers+pli%25c3%25a9s.+Constituez+votre+main%252c+jouez+vos+effets%252c+prenez+l%2527initiative+de+stopper+la+manche.+Pour+tenter+d%2527optimiser+vos+points%252c+oserez+vous+accorder+aux+autres+un+dernier+tour+%253f%250aQuelques+papiers+d%25c3%25a9licatement+pli%25c3%25a9s+et+tout+un+univers+marin+prend+vie.+%25c3%2580+vous+de+cr%25c3%25a9er+votre+propre+oc%25c3%25a9an.+Constituez+votre+main%252c+posez+des+cartes+pour+leur+effet+et+d%25c3%25a9cidez+si+vous+mettez+fin+%25c3%25a0+la+manche.+Mais+vous+devez+choisir+%253a+stopper+imm%25c3%25a9diatement+la+manche+ou+laisser+aux+autres+un+tour+suppl%25c3%25a9mentaire+pour+tenter+de+creuser+l%25e2%2580%2599%25c3%25a9cart.+C%25e2%2580%2599est+un+risque+%25c3%25a0+prendre%25e2%2580%25a6
http://mediatheque.avon77.com/Default/doc/SYRACUSE/311707/sea-salt-and-paper
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx:301585&QUERY_LABEL=Pauchon%252c+S%25C3%25A9bastien+.+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a34243&QUERY_LABEL=Dutrait%252c+Vincent.+Illustrateur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Publisher_exact_idx%253a%2522Space+Cow%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+Space+Cow
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=ContentDescription_idx_idx%253a%2522%252c+Dans+le+jeu+de+cartes+Jaipur+vous+devrez+travaillez+bien%252c+pour+gagnez+plus+que+votre+adversaire+et+devenir+le+marchand+attitr%25c3%25a9+du+Maharaja+!%250a%250aAu+d%25c3%25a9but+d%2527une+partie+du+jeu+Jaipur%252c+trois+cartes+chameau+sont+pos%25c3%25a9es+entre+les+joueurs%252c+qui+re%25c3%25a7oivent+chacun+cinq+cartes.+%25c3%2580+votre+tour%252c+vous+devez+soit+prendre+des+cartes%252c+soit+en+vendre.+Vous+pouvez+prendre+une+ou+plusieurs+cartes+de+marchandise+(alors+%25c3%25a9chang%25c3%25a9es+contre+des+cartes+de+votre+main)%252c+ou+toutes+les+cartes+chameau+(qui+servent+de+monnaie+d%25e2%2580%2599%25c3%25a9change).%250a%250aVous+avez+le+droit+de+vendre+autant+de+produits+que+vous+le+souhaitez+%25c3%25a0+condition+que+toutes+vos+marchandises+soient+du+m%25c3%25aame+type.+Chaque+vente+est+r%25c3%25a9compens%25c3%25a9e+par+des+jetons+de+plus+ou+moins+grande+valeur.%250a%250aLe+joueur+qui+poss%25c3%25a8de+le+plus+de+chameaux+%25c3%25a0+la+fin+d%25e2%2580%2599une+manche+remporte+%25c3%25a9galement+des+roupies.%25c3%2580+la+fin+de+chaque+manche%252c+le+marchand+le+plus+riche+re%25c3%25a7oit+un+Sceau+d%25e2%2580%2599Excellence.+Le+premier+joueur+qui+en+gagne+deux+remporte+la+partie.%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+%252c+Dans+le+jeu+de+cartes+Jaipur+vous+devrez+travaillez+bien%252c+pour+gagnez+plus+que+votre+adversaire+et+devenir+le+marchand+attitr%25c3%25a9+du+Maharaja+!%250a%250aAu+d%25c3%25a9but+d%2527une+partie+du+jeu+Jaipur%252c+trois+cartes+chameau+sont+pos%25c3%25a9es+entre+les+joueurs%252c+qui+re%25c3%25a7oivent+chacun+cinq+cartes.+%25c3%2580+votre+tour%252c+vous+devez+soit+prendre+des+cartes%252c+soit+en+vendre.+Vous+pouvez+prendre+une+ou+plusieurs+cartes+de+marchandise+(alors+%25c3%25a9chang%25c3%25a9es+contre+des+cartes+de+votre+main)%252c+ou+toutes+les+cartes+chameau+(qui+servent+de+monnaie+d%25e2%2580%2599%25c3%25a9change).%250a%250aVous+avez+le+droit+de+vendre+autant+de+produits+que+vous+le+souhaitez+%25c3%25a0+condition+que+toutes+vos+marchandises+soient+du+m%25c3%25aame+type.+Chaque+vente+est+r%25c3%25a9compens%25c3%25a9e+par+des+jetons+de+plus+ou+moins+grande+valeur.%250a%250aLe+joueur+qui+poss%25c3%25a8de+le+plus+de+chameaux+%25c3%25a0+la+fin+d%25e2%2580%2599une+manche+remporte+%25c3%25a9galement+des+roupies.%25c3%2580+la+fin+de+chaque+manche%252c+le+marchand+le+plus+riche+re%25c3%25a7oit+un+Sceau+d%25e2%2580%2599Excellence.+Le+premier+joueur+qui+en+gagne+deux+remporte+la+partie.
http://mediatheque.avon77.com/Default/doc/SYRACUSE/311730/jaipur


Gobbit
Jeu ou jouet
Luzurier, Thomas. Auteur | Tournier, Paul-Adrien. Auteur | Cerrniauskas, Simonas. Illustrateur
Edité par Oldchap Games
Dans Gobb'it, soyez le dernier joueur à posséder encore des cartes en main. Affûtez vos réflexes pour vous défendre de vos prédateurs et faites preuve d'observation pour repérer et gober vos proies. Chaque caméléon a sa spécialité et possède sa propre manière de jouer. Dès que l'un d'eux apparaît sur le dos du cimetière qui vous sert de défausse, une contrainte de jeu vous est imposée, ce qui rendra vos parties bien plus corsées.

Note
À partir de 7 ans
Durée de 15 minutes
De 2 à 8 joueurs

Type de document
Jeu de société
Langue
français
Cotes

R-ESAR LUZ
Sections
Jeunesse
Public visé
4 - 8 ans
Récompense

, Dans Gobb'it, soyez le dernier joueur à posséder encore des cartes en main. Affûtez vos réflexes pour vous défendre de vos prédateurs et faites preuve d'observation pour repérer et gober vos proies. Chaque caméléon a sa spécialité et possède sa propre manière de jouer. Dès que l'un d'eux apparaît sur le dos du cimetière qui vous sert de défausse, une contrainte de jeu vous est imposée, ce qui rendra vos parties bien plus corsées.
Type de jeu

Jeu de carte

Plus d'informations...

Site

Mediatheque Les Sources Vives

Mille Sabords !
Jeu ou jouet
Shafir, Haim. Auteur | Pedro, Jose. Illustrateur
Edité par GIGAMIC
Glissez-vous dans la peau d'un vieux loup de mer et organisez des parties de dés endiablées ! A l'aide des déroutantes cartes Pirate, défiez la chance et vos adversaires pour réaliser des combinaisons de dés et marquez un maximum de points. A votre tour, révélez une carte Pirate qui va influer sur votre tirage. Puis, lancez les dés et tentez de réaliser la meilleure combinaison : vous pouvez relancer autant de fois que vous le souhaitez mais attention aux trois têtes de mort ou vous rentrerez les mains vides ! Réservé aux pirates qui n'ont pas froid aux yeux !

Note
À partir de 8 ans
De 2 à 5 joueurs
Durée de 30 minutes

Type de document
Jeu de société
Langue
français
Cotes

R-ESAR SHA
Sections
Jeunesse
Public visé
9 - 13 ans
Récompense

, Glissez-vous dans la peau d'un vieux loup de mer et organisez des parties de dés endiablées ! A l'aide des déroutantes cartes Pirate, défiez la chance et vos adversaires pour réaliser des combinaisons de dés et marquez un maximum de points. A votre tour, révélez une carte Pirate qui va influer sur votre tirage. Puis, lancez les dés et tentez de réaliser la meilleure combinaison : vous pouvez relancer autant de fois que vous le souhaitez mais attention aux trois têtes de mort ou vous rentrerez les mains vides ! Réservé aux pirates qui n'ont pas froid aux yeux !
Type de jeu

Jeu de dés

Plus d'informations...

Site

Mediatheque Les Sources Vives

http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a311700&QUERY_LABEL=Luzurier%252c+Thomas.+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a311701&QUERY_LABEL=Tournier%252c+Paul-Adrien.+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a311702&QUERY_LABEL=Cerrniauskas%252c+Simonas.+Illustrateur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Publisher_exact_idx%253a%2522Oldchap+Games%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+Oldchap+Games
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=ContentDescription_idx_idx%253a%2522%252c+Dans+Gobb%2527it%252c+soyez+le+dernier+joueur+%25c3%25a0+poss%25c3%25a9der+encore+des+cartes+en+main.+Aff%25c3%25bbtez+vos+r%25c3%25a9flexes+pour+vous+d%25c3%25a9fendre+de+vos+pr%25c3%25a9dateurs+et+faites+preuve+d%2527observation+pour+rep%25c3%25a9rer+et+gober+vos+proies.+Chaque+cam%25c3%25a9l%25c3%25a9on+a+sa+sp%25c3%25a9cialit%25c3%25a9+et+poss%25c3%25a8de+sa+propre+mani%25c3%25a8re+de+jouer.+D%25c3%25a8s+que+l%2527un+d%2527eux+appara%25c3%25aet+sur+le+dos+du+cimeti%25c3%25a8re+qui+vous+sert+de+d%25c3%25a9fausse%252c+une+contrainte+de+jeu+vous+est+impos%25c3%25a9e%252c+ce+qui+rendra+vos+parties+bien+plus+cors%25c3%25a9es.%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+%252c+Dans+Gobb%2527it%252c+soyez+le+dernier+joueur+%25c3%25a0+poss%25c3%25a9der+encore+des+cartes+en+main.+Aff%25c3%25bbtez+vos+r%25c3%25a9flexes+pour+vous+d%25c3%25a9fendre+de+vos+pr%25c3%25a9dateurs+et+faites+preuve+d%2527observation+pour+rep%25c3%25a9rer+et+gober+vos+proies.+Chaque+cam%25c3%25a9l%25c3%25a9on+a+sa+sp%25c3%25a9cialit%25c3%25a9+et+poss%25c3%25a8de+sa+propre+mani%25c3%25a8re+de+jouer.+D%25c3%25a8s+que+l%2527un+d%2527eux+appara%25c3%25aet+sur+le+dos+du+cimeti%25c3%25a8re+qui+vous+sert+de+d%25c3%25a9fausse%252c+une+contrainte+de+jeu+vous+est+impos%25c3%25a9e%252c+ce+qui+rendra+vos+parties+bien+plus+cors%25c3%25a9es.
http://mediatheque.avon77.com/Default/doc/SYRACUSE/311703/gobbit
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a310469&QUERY_LABEL=Shafir%252c+Haim.+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a311720&QUERY_LABEL=Pedro%252c+Jose.+Illustrateur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Publisher_exact_idx%253a%2522GIGAMIC%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+GIGAMIC
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=ContentDescription_idx_idx%253a%2522%252c+Glissez-vous+dans+la+peau+d%2527un+vieux+loup+de+mer+et+organisez+des+parties+de+d%25c3%25a9s+endiabl%25c3%25a9es+!+A+l%2527aide+des+d%25c3%25a9routantes+cartes+Pirate%252c+d%25c3%25a9fiez+la+chance+et+vos+adversaires+pour+r%25c3%25a9aliser+des+combinaisons+de+d%25c3%25a9s+et+marquez+un+maximum+de+points.+A+votre+tour%252c+r%25c3%25a9v%25c3%25a9lez+une+carte+Pirate+qui+va+influer+sur+votre+tirage.+Puis%252c+lancez+les+d%25c3%25a9s+et+tentez+de+r%25c3%25a9aliser+la+meilleure+combinaison+%253a+vous+pouvez+relancer+autant+de+fois+que+vous+le+souhaitez+mais+attention+aux+trois+t%25c3%25aates+de+mort+ou+vous+rentrerez+les+mains+vides+!+R%25c3%25a9serv%25c3%25a9+aux+pirates+qui+n%2527ont+pas+froid+aux+yeux+!%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+%252c+Glissez-vous+dans+la+peau+d%2527un+vieux+loup+de+mer+et+organisez+des+parties+de+d%25c3%25a9s+endiabl%25c3%25a9es+!+A+l%2527aide+des+d%25c3%25a9routantes+cartes+Pirate%252c+d%25c3%25a9fiez+la+chance+et+vos+adversaires+pour+r%25c3%25a9aliser+des+combinaisons+de+d%25c3%25a9s+et+marquez+un+maximum+de+points.+A+votre+tour%252c+r%25c3%25a9v%25c3%25a9lez+une+carte+Pirate+qui+va+influer+sur+votre+tirage.+Puis%252c+lancez+les+d%25c3%25a9s+et+tentez+de+r%25c3%25a9aliser+la+meilleure+combinaison+%253a+vous+pouvez+relancer+autant+de+fois+que+vous+le+souhaitez+mais+attention+aux+trois+t%25c3%25aates+de+mort+ou+vous+rentrerez+les+mains+vides+!+R%25c3%25a9serv%25c3%25a9+aux+pirates+qui+n%2527ont+pas+froid+aux+yeux+!
http://mediatheque.avon77.com/Default/doc/SYRACUSE/311721/mille-sabords
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