
Premiers pas en CSS 3 et HTML 5
Livre
Draillard, Francis (19..-....). Auteur
Edité par Eyrolles - 2015

Voir la collection «Accès libre»

Autres documents dans la collection «Ac…

Type de document
Livre
Langue
français
Description physique
470 p. ; ill. ; 21 cm
Date de publication
2015
Collection
Accès libre
ISBN
978-2-212-13944-0
Sujets

Informatique : programmation
langage informatique
HTML (HyperText Markup Language)
CSS (Cascading Style Sheets)

Classification
Généralités
Genre

Fonds numérique

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Mediatheque Les Sources Vives Adulte 005.13 DRA

http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a30748&QUERY_LABEL=Draillard%252c+Francis+(19..-....).+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Publisher_exact_idx%253a%2522Eyrolles%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+Eyrolles
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Identifier_idx%253a%252291949%2522&QUERY_LABEL=&DETAIL_MODE=true
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Parent_id_exact%253a%252291949%2522&QUERY_LABEL=Recherche+de+documents
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SeriesTitle_idx:Acc%25C3%25A8s+libre&QUERY_LABEL=Recherche+de+collection
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a40825&QUERY_LABEL=Informatique+%253a+programmation
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a35294&QUERY_LABEL=langage+informatique
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a35299&QUERY_LABEL=HTML+(HyperText+Markup+Language)
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a35305&QUERY_LABEL=CSS+(Cascading+Style+Sheets)
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Classification_idx%253a%2522G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s
http://mediatheque.avon77.com/Default/doc/SYRACUSE/91948/premiers-pas-en-css-3-et-html-5


Copain des geeks / Nathalie et Jean-Noël Lafargue
Livre
Lafargue, Nathalie. Auteur | Lafargue, Jean-Noël (1968-....). Auteur
Edité par Milan - 2017
Enfin un nouveau titre dans la collection "Copain", sur une thématique peu traitée pour
la tranche d'âge, cependant très demandée et qui fait son entrée dans les programmes
scolaires.

Voir la collection «Copain (Toulouse), 20…

Autres documents dans la collection «Co…

Note
Glossaire. Index

Type de document
Livre
Langue
français
Description physique
188 p. ; ill. en coul. ; 26 cm
Date de publication
2017
Collection
Copain
Contributeurs

Callejón, Manu (1981-....). Illustrateur
ISBN
978-2-7459-8430-2
EAN
9782745984302
Sujets

Geeks -- Ouvrages pour la jeunesse
Informatique -- Ouvrages pour la jeunesse
Ordinateurs et civilisation -- Ouvrages pour la jeunesse
JnDScT 
Geek
informatique
cyberculture
nouvelles technologies de l'information et de la communication (NTIC)

Classification
Généralités

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Mediatheque Les Sources Vives Jeunesse Inf

�
�

�
�

http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a179658&QUERY_LABEL=Lafargue%252c+Nathalie.+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx:179659&QUERY_LABEL=Lafargue%252c+Jean-No%25C3%25ABl+(1968-....).+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Publisher_exact_idx%253a%2522Milan%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+Milan
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Identifier_idx%253a%2522179653%2522&QUERY_LABEL=&DETAIL_MODE=true
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Parent_id_exact%253a%2522179653%2522&QUERY_LABEL=Recherche+de+documents
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SeriesTitle_idx%253aCopain&QUERY_LABEL=Recherche+de+collection
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a179654&QUERY_LABEL=Geeks
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a179605&QUERY_LABEL=Ouvrages+pour+la+jeunesse
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a179654_179605&QUERY_LABEL=Geeks+--+Ouvrages+pour+la+jeunesse
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a179655&QUERY_LABEL=Informatique
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a179605&QUERY_LABEL=Ouvrages+pour+la+jeunesse
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a179655_179605&QUERY_LABEL=Informatique+--+Ouvrages+pour+la+jeunesse
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a179656&QUERY_LABEL=Ordinateurs+et+civilisation
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a179605&QUERY_LABEL=Ouvrages+pour+la+jeunesse
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a179656_179605&QUERY_LABEL=Ordinateurs+et+civilisation+--+Ouvrages+pour+la+jeunesse
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a179657&QUERY_LABEL=JnDScT
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a179657&QUERY_LABEL=JnDScT
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a37764&QUERY_LABEL=Geek
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a7007&QUERY_LABEL=informatique
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a35276&QUERY_LABEL=cyberculture
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a15798&QUERY_LABEL=nouvelles+technologies+de+l%2527information+et+de+la+communication+(NTIC)
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Classification_idx%253a%2522G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s
http://mediatheque.avon77.com/Default/doc/SYRACUSE/62783/copain-des-geeks-nathalie-et-jean-noel-lafargue


Macros et langage VBA : Apprendre à programmer sous Excel
Livre
Le Guen, Frédéric (19..-....). Auteur
Edité par Eni - 2017

Voir la collection «Eni Solutions Busines…

Autres documents dans la collection «En…

Type de document
Livre
Langue
français
Description physique
376 p. ; ill. ; 22 cm
Date de publication
2017
Collection
Eni Solutions Business
ISBN
978-2-409-00948-8
Sujets

Microsoft Excel (logiciel)
Informatique : programmation
langage informatique

Classification
Généralités
Genre

Fonds numérique

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Mediatheque Les Sources Vives Adulte Inf EXC

http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx:29083&QUERY_LABEL=Le+Guen%252c+Fr%25C3%25A9d%25C3%25A9ric+(19..-....).+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Publisher_exact_idx%253a%2522Eni%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+Eni
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Identifier_idx%253a%252260149%2522&QUERY_LABEL=&DETAIL_MODE=true
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Parent_id_exact%253a%252260149%2522&QUERY_LABEL=Recherche+de+documents
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SeriesTitle_idx%253aEni+Solutions+Business&QUERY_LABEL=Recherche+de+collection
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a37099&QUERY_LABEL=Microsoft+Excel+(logiciel)
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a40825&QUERY_LABEL=Informatique+%253a+programmation
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a35294&QUERY_LABEL=langage+informatique
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Classification_idx%253a%2522G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s
http://mediatheque.avon77.com/Default/doc/SYRACUSE/60148/macros-et-langage-vba-apprendre-a-programmer-sous-excel


Découvrez le langage JavaScript / Johann Pardanaud,
Sébastien de La Marck
Livre
Pardanaud, Johann. Auteur | La Marck, Sébastien de. Auteur
Edité par Eyrolles - 2016
Le JavaScript est un langage de programmation de scripts orienté objet. Comme tout
langage de programmation, le Javascript possède quelques particularités : sa syntaxe,
son modèle d'objet, etc. En clair, tout ce qui permet de différencier un langage d'un
autre. D'ailleurs, vous découvrirez rapidement que le Javascript est un langage
relativement spécial dans sa manière d'aborder les choses. Cet ouvrage est donc
indispensable pour tout débutant en programmation et même pour ceux qui connaissent
déjà un langage de programmation car les différences avec les autres langages sont
nombreuses.

Voir la collection «OpenClassrooms, 201…

Autres documents dans la collection «Op…

Note
Index

Type de document
Livre
Langue
français
Description physique
XXV-476 p. ; ill. ; 24 cm
Date de publication
2016
Collection
OpenClassrooms
ISBN
978-2-212-14399-7
EAN
9782212143997
Sujets

JavaScript (langage de programmation) 
Informatique : programmation
langage informatique
Javascript (langage de programmation)

Classification
Généralités

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Mediatheque Les Sources Vives Adulte 005.13 PAR

�

http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a180385&QUERY_LABEL=Pardanaud%252c+Johann.+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx:180386&QUERY_LABEL=La+Marck%252c+S%25C3%25A9bastien+de.+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Publisher_exact_idx%253a%2522Eyrolles%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+Eyrolles
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Identifier_idx%253a%2522180383%2522&QUERY_LABEL=&DETAIL_MODE=true
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Parent_id_exact%253a%2522180383%2522&QUERY_LABEL=Recherche+de+documents
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SeriesTitle_idx%253aOpenClassrooms&QUERY_LABEL=Recherche+de+collection
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a180384&QUERY_LABEL=JavaScript+(langage+de+programmation)
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a180384&QUERY_LABEL=JavaScript+(langage+de+programmation)
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a40825&QUERY_LABEL=Informatique+%253a+programmation
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a35294&QUERY_LABEL=langage+informatique
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a8181&QUERY_LABEL=Javascript+(langage+de+programmation)
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Classification_idx%253a%2522G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s
http://mediatheque.avon77.com/Default/doc/SYRACUSE/60145/decouvrez-le-langage-javascript-johann-pardanaud-sebastien-de-la-marck


Apprendre à coder : La programmation facile
Livre
Wainewright, Max (19..-....). Auteur
Edité par Vigot - 2016

Voir la série «Apprendre à coder»

Autres documents de la série «Apprendr…

Type de document
Livre
Langue
français
Description physique
32 p. ; ill. en coul. ; 26 cm
Date de publication
2016
Série
Apprendre à coder, 4
ISBN
978-2-7114-2407-8
Sujets

Informatique : programmation
langage informatique
HTML (HyperText Markup Language)
Javascript (langage de programmation)

Classification
Généralités
Genre

Fonds numérique

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Mediatheque Les Sources Vives Jeunesse Inf COD 4

http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a715&QUERY_LABEL=Wainewright%252c+Max+(19..-....).+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Publisher_exact_idx%253a%2522Vigot%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+Vigot
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Identifier_idx:%252251878%2522&QUERY_LABEL=Recherche+de+titre+de+s%25C3%25A9rie&DETAIL_MODE=true
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Parent_id_exact%253a%252251878%2522&QUERY_LABEL=Recherche+de+documents&QUERY_SORT=VolumeNumber_sort&QUERY_SORT_ORDER=0
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Identifier_idx:%252251878%2522&QUERY_LABEL=Recherche+de+titre+de+s%25C3%25A9rie&DETAIL_MODE=true
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a40825&QUERY_LABEL=Informatique+%253a+programmation
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a35294&QUERY_LABEL=langage+informatique
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a35299&QUERY_LABEL=HTML+(HyperText+Markup+Language)
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a8181&QUERY_LABEL=Javascript+(langage+de+programmation)
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Classification_idx%253a%2522G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s
http://mediatheque.avon77.com/Default/doc/SYRACUSE/100416/apprendre-a-coder-la-programmation-facile


Programmer avec Scratch en s'amusuant pour les nuls
Livre
Breen, Derek (19..-....). Auteur
Edité par First Interactive - 2015

Voir la collection «Pour les nuls»

Autres documents dans la collection «Po…

Type de document
Livre
Langue
français
Description physique
354 p. ; ill. en coul. ; 21 cm
Date de publication
2015
Collection
Pour les nuls
Contributeurs

Engler, Olivier (19..-....). Traducteur
ISBN
978-2-7540-8024-8
Sujets

Informatique : programmation
Scratch (langage de programmation)

Classification
Généralités
Genre

Fonds numérique

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Mediatheque Les Sources Vives Jeunesse Inf SCR

http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a34673&QUERY_LABEL=Breen%252c+Derek+(19..-....).+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Publisher_exact_idx%253a%2522First+Interactive%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+First+Interactive
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Identifier_idx%253a%252254651%2522&QUERY_LABEL=&DETAIL_MODE=true
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Parent_id_exact%253a%252254651%2522&QUERY_LABEL=Recherche+de+documents
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SeriesTitle_idx%253aPour+les+nuls&QUERY_LABEL=Recherche+de+collection
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a40825&QUERY_LABEL=Informatique+%253a+programmation
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a37731&QUERY_LABEL=Scratch+(langage+de+programmation)
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Classification_idx%253a%2522G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s
http://mediatheque.avon77.com/Default/doc/SYRACUSE/93381/programmer-avec-scratch-en-s-amusuant-pour-les-nuls


Programmer avec Python en s'amusant pour les nuls : 10
projets à réaliser dès 11 ans
Livre
Scott, Brendan (19..-). Auteur
Edité par First Interactive - 2015

Voir la collection «Pour les nuls»

Autres documents dans la collection «Po…

Type de document
Livre
Langue
français
Description physique
294 p. ; ill. en coul. ; 21 cm
Date de publication
2015
Collection
Pour les nuls
ISBN
978-2-7540-8099-6
Sujets

Informatique : programmation
langage informatique

Classification
Généralités
Genre

Fonds numérique

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Mediatheque Les Sources Vives Jeunesse Inf PYT

http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a35866&QUERY_LABEL=Scott%252c+Brendan+(19..-).+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Publisher_exact_idx%253a%2522First+Interactive%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+First+Interactive
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Identifier_idx%253a%252254651%2522&QUERY_LABEL=&DETAIL_MODE=true
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Parent_id_exact%253a%252254651%2522&QUERY_LABEL=Recherche+de+documents
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SeriesTitle_idx%253aPour+les+nuls&QUERY_LABEL=Recherche+de+collection
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a40825&QUERY_LABEL=Informatique+%253a+programmation
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a35294&QUERY_LABEL=langage+informatique
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Classification_idx%253a%2522G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s
http://mediatheque.avon77.com/Default/doc/SYRACUSE/93640/programmer-avec-python-en-s-amusant-pour-les-nuls-10-projets-a-realiser-des-11-ans


Apprendre à coder : La programmation facile
Livre
Wainewright, Max (19..-....). Auteur
Edité par Vigot - 2016

Voir la série «Apprendre à coder»

Autres documents de la série «Apprendr…

Type de document
Livre
Langue
français
Description physique
32 p. ; ill. en coul. ; 26 cm
Date de publication
2016
Série
Apprendre à coder, 1
ISBN
978-2-7114-2404-7
Sujets

Informatique : programmation
Logo (langage de programmation)
langage informatique
Scratch (langage de programmation)

Classification
Généralités
Genre

Fonds numérique

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Mediatheque Les Sources Vives Jeunesse Inf COD 1

http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a715&QUERY_LABEL=Wainewright%252c+Max+(19..-....).+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Publisher_exact_idx%253a%2522Vigot%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+Vigot
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Identifier_idx:%252251878%2522&QUERY_LABEL=Recherche+de+titre+de+s%25C3%25A9rie&DETAIL_MODE=true
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Parent_id_exact%253a%252251878%2522&QUERY_LABEL=Recherche+de+documents&QUERY_SORT=VolumeNumber_sort&QUERY_SORT_ORDER=0
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Identifier_idx:%252251878%2522&QUERY_LABEL=Recherche+de+titre+de+s%25C3%25A9rie&DETAIL_MODE=true
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a40825&QUERY_LABEL=Informatique+%253a+programmation
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a8027&QUERY_LABEL=Logo+(langage+de+programmation)
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a35294&QUERY_LABEL=langage+informatique
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a37731&QUERY_LABEL=Scratch+(langage+de+programmation)
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Classification_idx%253a%2522G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s
http://mediatheque.avon77.com/Default/doc/SYRACUSE/100407/apprendre-a-coder-la-programmation-facile


Apprendre à coder : La programmation facile
Livre
Wainewright, Max (19..-....). Auteur
Edité par Vigot - 2016

Voir la série «Apprendre à coder»

Autres documents de la série «Apprendr…

Type de document
Livre
Langue
français
Description physique
32 p. ; ill. en coul. ; 26 cm
Date de publication
2016
Série
Apprendre à coder, 2
ISBN
978-2-7114-2405-4
Sujets

Informatique : programmation
langage informatique
Logo (langage de programmation)
Scratch (langage de programmation)

Classification
Généralités
Genre

Fonds numérique

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Mediatheque Les Sources Vives Jeunesse Inf COD 2

http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a715&QUERY_LABEL=Wainewright%252c+Max+(19..-....).+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Publisher_exact_idx%253a%2522Vigot%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+Vigot
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Identifier_idx:%252251878%2522&QUERY_LABEL=Recherche+de+titre+de+s%25C3%25A9rie&DETAIL_MODE=true
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Parent_id_exact%253a%252251878%2522&QUERY_LABEL=Recherche+de+documents&QUERY_SORT=VolumeNumber_sort&QUERY_SORT_ORDER=0
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Identifier_idx:%252251878%2522&QUERY_LABEL=Recherche+de+titre+de+s%25C3%25A9rie&DETAIL_MODE=true
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a40825&QUERY_LABEL=Informatique+%253a+programmation
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a35294&QUERY_LABEL=langage+informatique
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a8027&QUERY_LABEL=Logo+(langage+de+programmation)
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a37731&QUERY_LABEL=Scratch+(langage+de+programmation)
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Classification_idx%253a%2522G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s
http://mediatheque.avon77.com/Default/doc/SYRACUSE/100412/apprendre-a-coder-la-programmation-facile


Apprendre à coder : La programmation facile
Livre
Wainewright, Max (19..-....). Auteur
Edité par Vigot - 2016

Voir la série «Apprendre à coder»

Autres documents de la série «Apprendr…

Type de document
Livre
Langue
français
Description physique
32 p. ; ill. en coul. ; 26 cm
Date de publication
2016
Série
Apprendre à coder, 3
ISBN
978-2-7114-2406-1
Sujets

Informatique : programmation
langage informatique
Scratch (langage de programmation)
Python (langage de programmation)

Classification
Généralités
Genre

Fonds numérique

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Mediatheque Les Sources Vives Jeunesse Inf COD 3

http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a715&QUERY_LABEL=Wainewright%252c+Max+(19..-....).+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Publisher_exact_idx%253a%2522Vigot%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+Vigot
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Identifier_idx:%252251878%2522&QUERY_LABEL=Recherche+de+titre+de+s%25C3%25A9rie&DETAIL_MODE=true
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Parent_id_exact%253a%252251878%2522&QUERY_LABEL=Recherche+de+documents&QUERY_SORT=VolumeNumber_sort&QUERY_SORT_ORDER=0
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Identifier_idx:%252251878%2522&QUERY_LABEL=Recherche+de+titre+de+s%25C3%25A9rie&DETAIL_MODE=true
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a40825&QUERY_LABEL=Informatique+%253a+programmation
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a35294&QUERY_LABEL=langage+informatique
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a37731&QUERY_LABEL=Scratch+(langage+de+programmation)
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a8014&QUERY_LABEL=Python+(langage+de+programmation)
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Classification_idx%253a%2522G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s
http://mediatheque.avon77.com/Default/doc/SYRACUSE/100413/apprendre-a-coder-la-programmation-facile


Apprendre à coder en Python avec Minecraft
Livre
O'Hanlon, Martin (19..-....). Auteur | Whale, David (19..-....). Auteur
Edité par Eyrolles - 2016
Type de document
Livre
Langue
français
Description physique
295 p. ; ill. en coul. ; 24 cm
Date de publication
2016
ISBN
978-2-212-14292-1
Sujets

Informatique : programmation
langage informatique
Python (langage de programmation)
Minecraft (jeu vidéo)

Classification
Généralités
Genre

Fonds numérique

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Mediatheque Les Sources Vives Jeunesse Inf PYT

http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a2762&QUERY_LABEL=O%2527Hanlon%252c+Martin+(19..-....).+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a2769&QUERY_LABEL=Whale%252c+David+(19..-....).+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Publisher_exact_idx%253a%2522Eyrolles%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+Eyrolles
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a40825&QUERY_LABEL=Informatique+%253a+programmation
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a35294&QUERY_LABEL=langage+informatique
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a8014&QUERY_LABEL=Python+(langage+de+programmation)
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact:8017&QUERY_LABEL=Minecraft+(jeu+vid%25C3%25A9o)
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Classification_idx%253a%2522G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s
http://mediatheque.avon77.com/Default/doc/SYRACUSE/101420/apprendre-a-coder-en-python-avec-minecraft


Programmer avec Arduino en s'amusant pour les nuls : 21
projets à réaliser dès 10 ans / Olivier Engler
Livre
Engler, Olivier. Auteur
Edité par First interactive - 2021
Un guide pour programmer un Arduino, circuit composé d'un microcontrôleur,
permettant aux enfants d'apprendre les bases du codage informatique. Avec 21 projets
à réaliser. ©Electre 2022

Voir la collection «Mégapoche pour les n…

Autres documents dans la collection «M…

Note
Index

Type de document
Livre
Langue
français
Description physique
1 vol. (VIII-422 p.) ; illustrations en couleur ; 21 x 16 cm
Date de publication
2021
Collection
Mégapoche pour les nuls
ISBN
978-2-412-07003-1
EAN
9782412070031
Sujets

Arduino (microcontrôleur) 
Classification
Généralités

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Mediatheque Les Sources Vives Jeunesse Inf ARD

�

http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a207070&QUERY_LABEL=Engler%252c+Olivier.+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Publisher_exact_idx%253a%2522First+interactive%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+First+interactive
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Identifier_idx%253a%2522285609%2522&QUERY_LABEL=&DETAIL_MODE=true
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Parent_id_exact%253a%2522285609%2522&QUERY_LABEL=Recherche+de+documents
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SeriesTitle_idx:M%25C3%25A9gapoche+pour+les+nuls&QUERY_LABEL=Recherche+de+collection
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact:285610&QUERY_LABEL=Arduino+(microcontr%25C3%25B4leur)
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact:285610&QUERY_LABEL=Arduino+(microcontr%25C3%25B4leur)
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Classification_idx%253a%2522G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s
http://mediatheque.avon77.com/Default/doc/SYRACUSE/285608/programmer-avec-arduino-en-s-amusant-pour-les-nuls-21-projets-a-realiser-des-10-ans-olivier-engler


Les algorithmes pour les nuls / John Mueller, Luca Massaron
Livre
Mueller, John (1958-....). Auteur | Massaron, Luca. Auteur
Edité par First interactive - 2021
Une initiation aux algorithmes utilisés dans les programmes informatiques. Elle
enseigne comment distinguer les problèmes, structurer les données, suivre une
heuristique, travailler avec le langage de programmation Python, explorer le monde des
graphes, déceler des formules dynamiques adéquates et effectuer une recherche
locale. ©Electre 2022

Voir la collection «Pour les nuls, poche»

Autres documents dans la collection «Po…

Type de document
Livre
Langue
français
Description physique
1 vol. (529 p.) ; 19 x 13 cm
Date de publication
2021
Collection
Pour les nuls, poche
Contributeurs

Rozenbaum, Marc. Traducteur
ISBN
978-2-412-07354-4
EAN
9782412073544
Sujets

Algorithmes 
Programmation dynamique 
Programmation heuristique 

Classification
Généralités

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Mediatheque Les Sources Vives Adulte Inf

�
�
�

http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a286517&QUERY_LABEL=Mueller%252c+John+(1958-....).+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a256512&QUERY_LABEL=Massaron%252c+Luca.+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Publisher_exact_idx%253a%2522First+interactive%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+First+interactive
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Identifier_idx%253a%2522222626%2522&QUERY_LABEL=&DETAIL_MODE=true
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Parent_id_exact%253a%2522222626%2522&QUERY_LABEL=Recherche+de+documents
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SeriesTitle_idx%253aPour+les+nuls%252c+poche&QUERY_LABEL=Recherche+de+collection
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a257396&QUERY_LABEL=Algorithmes
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a257396&QUERY_LABEL=Algorithmes
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a286518&QUERY_LABEL=Programmation+dynamique
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a286518&QUERY_LABEL=Programmation+dynamique
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a286519&QUERY_LABEL=Programmation+heuristique
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a286519&QUERY_LABEL=Programmation+heuristique
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Classification_idx%253a%2522G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s
http://mediatheque.avon77.com/Default/doc/SYRACUSE/286516/les-algorithmes-pour-les-nuls-john-mueller-luca-massaron


Raspberry Pi 4 : exploitez tout le potentiel de votre nano-
ordinateur (inclus un projet de station météo) / François Mocq
Livre
Mocq, François. Auteur
Edité par ENI - 2021
Guide permettant d'acquérir des bases solides sur les ressources du Raspberry Pi,
notamment pour le développement en Python, à travers des projets à réaliser en
suivant un cahier des charges. ©Electre 2022

Voir la collection «La fabrique»

Autres documents dans la collection «La…

Note
Index

Type de document
Livre
Langue
français
Description physique
1 vol. (413 p.) ; illustrations en noir et blanc, cartes ; 22 x 18 cm
Date de publication
2021
Collection
La fabrique
ISBN
978-2-409-03277-6
EAN
9782409032776
Sujets

Raspberry Pi (ordinateur) 
Classification
Généralités

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Mediatheque Les Sources Vives Adulte Inf RAS

�

http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx:285573&QUERY_LABEL=Mocq%252c+Fran%25C3%25A7ois.+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Publisher_exact_idx%253a%2522ENI%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+ENI
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Identifier_idx%253a%2522285572%2522&QUERY_LABEL=&DETAIL_MODE=true
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Parent_id_exact%253a%2522285572%2522&QUERY_LABEL=Recherche+de+documents
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SeriesTitle_idx%253aLa+fabrique&QUERY_LABEL=Recherche+de+collection
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a285574&QUERY_LABEL=Raspberry+Pi+(ordinateur)
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a285574&QUERY_LABEL=Raspberry+Pi+(ordinateur)
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Classification_idx%253a%2522G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s
http://mediatheque.avon77.com/Default/doc/SYRACUSE/285571/raspberry-pi-4-exploitez-tout-le-potentiel-de-votre-nano-ordinateur-inclus-un-projet-de-station-mete


Python pour les nuls : tout-en-un / John Shovic, Alan Simpson
Livre
Shovic, John. Auteur | Simpson, Alan (1972-....). Auteur
Edité par First interactive - 2021
Une présentation complète de Python, avec un rappel des éléments de base et des
explications plus poussées. Elle permet de s'initier à la programmation de haut niveau
avec le développement d'applications d'intelligence artificielle, le pilotage des robots et
l'analyse de données. ©Electre 2022

Voir la collection «Pour les nuls»

Autres documents dans la collection «Po…

Note
Index

Type de document
Livre
Langue
français
Description physique
1 vol. (XXII-774 p.) ; illustrations en noir et blanc ; 23 x 19 cm
Date de publication
2021
Collection
Pour les nuls
Contributeurs

Maniez, Dominique (1962-....). Traducteur
ISBN
978-2-412-06871-7
EAN
9782412068717
Sujets

Python (langage de programmation) 
Classification
Généralités

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Mediatheque Les Sources Vives Adulte Inf PYT

�

http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a285591&QUERY_LABEL=Shovic%252c+John.+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a285592&QUERY_LABEL=Simpson%252c+Alan+(1972-....).+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Publisher_exact_idx%253a%2522First+interactive%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+First+interactive
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Identifier_idx%253a%2522216134%2522&QUERY_LABEL=&DETAIL_MODE=true
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Parent_id_exact%253a%2522216134%2522&QUERY_LABEL=Recherche+de+documents
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SeriesTitle_idx%253aPour+les+nuls&QUERY_LABEL=Recherche+de+collection
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a256455&QUERY_LABEL=Python+(langage+de+programmation)
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a256455&QUERY_LABEL=Python+(langage+de+programmation)
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Classification_idx%253a%2522G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s
http://mediatheque.avon77.com/Default/doc/SYRACUSE/285590/python-pour-les-nuls-tout-en-un-john-shovic-alan-simpson


Python : apprenez à développer des projets ludiques (couvre
la spécialité NSI des classes de lycée) / Lilian Buzer
Livre
Buzer, Lilian. Auteur
Edité par ENI - 2021
Introduction au programme Python, déclaré langage de l'année 2019. L'ouvrage se
compose de chapitres qui permettent d'assimiler les bases de la programmation, de
cours sur la spécialité informatique et sciences du numérique des classes de lycée et
d'une partie réservée à la mise en pratique des connaissances avec la création de jeux
d'arcade sous Pygame. Des compléments sont accessibles en ligne. ©Electre 2022

Voir la collection «Ressources informatiq…

Autres documents dans la collection «Re…

Note
Index

Type de document
Livre
Langue
français
Description physique
1 vol. (723 p.) ; illustrations en noir et blanc ; 22 x 18 cm
Date de publication
2021
Collection
Ressources informatiques
ISBN
978-2-409-03247-9
EAN
9782409032479
Sujets

Python (langage de programmation) 
Classification
Généralités

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Mediatheque Les Sources Vives Adulte Inf PYT

�

http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a285597&QUERY_LABEL=Buzer%252c+Lilian.+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Publisher_exact_idx%253a%2522ENI%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+ENI
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Identifier_idx%253a%2522285378%2522&QUERY_LABEL=&DETAIL_MODE=true
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Parent_id_exact%253a%2522285378%2522&QUERY_LABEL=Recherche+de+documents
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SeriesTitle_idx%253aRessources+informatiques&QUERY_LABEL=Recherche+de+collection
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a256455&QUERY_LABEL=Python+(langage+de+programmation)
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=SubjectTopic_id_exact%253a256455&QUERY_LABEL=Python+(langage+de+programmation)
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Classification_idx%253a%2522G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+G%25c3%25a9n%25c3%25a9ralit%25c3%25a9s
http://mediatheque.avon77.com/Default/doc/SYRACUSE/285596/python-apprenez-a-developper-des-projets-ludiques-couvre-la-specialite-nsi-des-classes-de-lycee-lili


L' intelligence artificielle en pratique avec Python : recherche,
optimisation, apprentissage / Hugues Bersini, Ken
Hasselmann
Livre
Bersini, Hugues (1961-....). Auteur | Hasselmann, Ken. Auteur
Edité par Eyrolles - 2021
Ouvrage pratique expliquant l'intelligence artificielle et apportant des éléments pour
savoir faire le tri entre différents mécanismes algorithmiques tels que la recherche,
l'optimisation et l'apprentissage. Le langage Python est présenté dans le jeu du taquin,
le plus court chemin, le sudoku, Puissance 4, Tetris, Snake, la séparation des spams et
des non-spams, entre autres. ©Electre 2022

Voir la collection «Blanche»

Autres documents dans la collection «Bl…

Note
Index

Type de document
Livre
Langue
français
Description physique
1 vol. (VIII-124 p.) ; illustrations en noir et blanc ; 23 x 19 cm
Date de publication
2021
Collection
Blanche
ISBN
978-2-416-00456-8
EAN
9782416004568
Sujets

Python (langage de programmation) 
Intelligence artificielle -- Logiciels 

Classification
Généralités

Plus d'informations...

Site Emplacement Cote

Mediatheque Les Sources Vives Adulte Inf PYT
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http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a285963&QUERY_LABEL=Bersini%252c+Hugues+(1961-....).+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Authority_id_idx%253a285964&QUERY_LABEL=Hasselmann%252c+Ken.+Auteur
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Publisher_exact_idx%253a%2522Eyrolles%2522&QUERY_LABEL=Recherche+sur+Eyrolles
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Identifier_idx%253a%252254176%2522&QUERY_LABEL=&DETAIL_MODE=true
http://mediatheque.avon77.com/Default/search.aspx?SC=DEFAULT&QUERY=Parent_id_exact%253a%252254176%2522&QUERY_LABEL=Recherche+de+documents
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Python pour Excel : automatisation et analyse des données
avec un langage moderne / Felix Zumstein
Livre
Zumstein, Felix. Auteur
Edité par First interactive ; O'Reilly Media - 2021
Un guide pour apprendre à utiliser le langage Python dans la gestion et la manipulation
de données sous Excel. Il introduit des outils comme Jupyter notebooks et Visual studio
et l'utilisation de pandas pour acquérir, nettoyer et analyser des données. Il explique
également comment utiliser xlwings pour créer des outils interactifs entre Excel et
Python. ©Electre 2022
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Mon cours visuel de programmation : Scratch et Python pas à
pas / Sean McManus
Livre
McManus, Sean (1973-....). Auteur
Edité par Dunod - 2021
Méthode graphique et accessible pour apprendre à programmer à partir des langages
Scratch et Python. Chaque chapitre détaille un projet concret conçu pour aborder tous
les aspects de ces deux langages, afin d'acquérir une bonne méthodologie et
d'apprendre à penser comme un développeur. Les sujets complexes sont décomposés
en briques ludiques. ©Electre 2022
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Apprendre à programmer en 10 semaines chrono / Dominique
Maniez
Livre
Maniez, Dominique (1962-....). Auteur
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WebApp : développez votre application responsive avec
jQuery, CSS et PHP / Pascal Barlier
Livre
Barlier, Pascal. Auteur
Edité par ENI - 2020
Présentation des fonctionnalités des WebApps, ces applications directement utilisables
via un navigateur internet, sans nécessité de les installer. L'auteur propose ensuite des
exemples concrets afin d'apprendre à développer une WebApp adaptative avec les
langages de programmation jQuery, CSS ou PHP. ©Electre 2022
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